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memberikan penulis rahmat serta hikmat-Nya serta atas karunia besarnya terhadap penulis 
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Mobile Android 2D Platformer Dengan Unity”. 
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penyusunan Tugas Akhir. 

2. Bapak Bambang Irawan. S.Kom, M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing penulis 

yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan Penyusunan Tugas Akhir ini. 
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Informatika Universitas Esa Unggul. 

7. Dr. Budi Tjahjono , S.Kom, M.Kom selaku Dosen Pembimbing Akademik yang 

telah membimbing penulis selama masa kuliah di Universitas Esa Unggul. 

8. Seluruh Dosen dan Staff Fakultas Ilmu Komputer, yang tidak bisa disebutkan 
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